
 

 

Dª María Teresa González Aguado, Secretaria General de la Universidad Politécnica de Madrid, 

CERTIFICA: 

Que, en la sesión de la COMISIÓN PERMANENTE del CONSEJO DE GOBIERNO de la Universidad 
Politécnica de Madrid celebrada, previa convocatoria, el día 14 de febrero de 2020 se adoptaron 
válidamente los siguientes acuerdos: 

• Aprobar el Acta de la sesión celebrada el día 20 de diciembre de 2019. 

• Aprobar el Expediente de Modificación Presupuestaria nº 01/2020, por importe de 566.169,87 €.  

• Aprobar la creación de la Cátedra Italia sobre intercambio de relaciones con Italia en el ámbito de la 
Arquitectura.  

• Aprobar la creación de la Cátedra Lenovo sobre Plataformas de computación de alto rendimiento 
para Ciencias e Ingeniería.  

• Aprobar las Propuestas de las Comisiones de Selección de los Centros (Anexo I) 

• Aprobar la convocatoria de plazas de Profesores Contratados Doctores (Anexo II)  

• Aprobar la propuesta de renovación de Contratos de Profesores Contratados a favor de las Prof. 
Ayudantes Doctoras Dª Elena Carrió González y Dª Iris Loira Calvar.  

• Aprobar la propuesta de renovación de Profesores con contrato laboral para el Curso Académico 
2020/21. La renovación de los Prof. D. Juan Carlos García Ardila y D. Víctor Muñoz Villarragut queda 
condicionada a la emisión del Informe favorable de las respectivas Escuelas (Anexo III)  

• Aprobar la propuesta de Resolución de la Convocatoria “Ayudas a la Innovación Educativa y a la 
mejora de la calidad de la enseñanza 2019-2020”. (Anexo IV)  

• Aprobar la propuesta de adscripción definitiva del Prof. D. Carlos Angulo Barrios a la ETSI 
Telecomunicación.  

• Aprobar la propuesta de solicitudes de Venia docendi a favor de D. De-Yi Wang, Dª Mª José Aroca 
Fernández, Dª Laura Gálvez Patón, Dª Salvia García Álvarez, D. Ramón Suárez Fernández, D. Álvaro 
García Sánchez y D. Biel P. Alvarado Vásquez.   

• Aprobar las propuestas de altas, bajas y renovaciones en Centros de Investigación: 

− Alta en el Instituto de Energía Solar (IES): D. Alejandro Datas Medina. 

− Baja en el Centro de Biología y Genómica de Plantas (CBGP): Dª. Eva Miedes Vicente. 

− Renovaciones en el Instituto Universitario del Automóvil (INSIA): D.ª Blanca Arenas Ramírez, 
D. Felipe Jiménez Alonso, D. José María López Martínez, D. Luis Martínez Sáez, D. Francisco 
Javier Páez Ayuso, D. José Eugenio Naranjo Hernández y D. Francisco Serradilla García.  

• Desestimar la reclamación presentada contra la propuesta de la Comisión de Selección del concurso 
convocado mediante Resolución de la UPM de fecha 6 de mayo de 2019, para la provisión de la 
plaza nº 113 de Profesor Asociado del Departamento de Ingeniería Civil: Hidráulica y Ordenación 
del Territorio de la ETS de Ingeniería Civil.  

• Aprobar la propuesta de nombramiento del Prof. D. Aurelio Berges García como Director de 
Departamento en funciones en el Departamento Ingeniería Telemática y Electrónica de la ETSI 
Sistemas de Telecomunicación. 



 

 

• Aprobar la Memoria sobre actividad investigadora durante período sabático de D. José Ríos Chueco 
de la ETSI Industriales. 

• Aprobar la propuesta de transformación de la plaza de Profesor Ayudante Doctor en Profesor 
Contratado Doctor Interino a favor de D. Juan Ángel Martín Bautista, de la ETSI Aeronáutica y del 
Espacio. 

 

 

 
 

Vº Bº  
El Rector,  

 
 
 
 
 
 

Guillermo Cisneros Pérez 

Madrid, 14 de febrero de 2020 
La Secretaria General, 

 
 
 
 
 
 

María Teresa González Aguado 



Punto 5.1 
 
CONCURSOS PÚBLICOS DE MÉRITOS 

 

Se propone la aprobación de las actas de las Comisiones de Selección de las Escuelas o Facultad 

cuyas fechas se citan. En consecuencia, se proponen los nombramientos o contrataciones de la 

lista que se acompaña. La efectividad de dicha propuesta queda supeditada al cumplimiento de 

todos los requisitos pertinentes y en el bien entendido de que, en el caso de no poder ser realizado 

alguno de ellos, el correspondiente nombramiento o contratación recaerá en la persona que ocupe 

el lugar siguiente de preferencia en el acta de la Comisión correspondiente. 
 

 E.T.S. ARQUITECTURA 
 

Departamento: Construcción y Tecnología Arquitectónicas 

Plaza: Profesor Contratado Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: DESIERTA 

Fecha Acta: 09/01/2020 

E.T.S.I. CAMINOS, CANALES Y PUERTOS 
 

Departamento: Ingeniería del Transporte, Territorio y Urbanismo 

Plaza: Profesor Asociado Dedicación: Parcial 3+3 

Propuesto: Jiménez Corral, Margarita 

Fecha Acta: 03/02/2020 

 

Departamento: Ingeniería del Transporte, Territorio y Urbanismo 

Plaza: Profesor Asociado Dedicación: Parcial 4+4 

Propuesto: García Moreno, Enrique M. 

Fecha Acta: 03/02/2020 

 

E.T.S.I. INDUSTRIALES  
 

Departamento: Ingeniería de Organización, Administración de Empresas y Estadística 

Plaza: Profesor Contratado Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Morales Alonso, Gustavo 

Fecha Acta: 10/01/2020 
 

Departamento: Ingeniería Energética 

Plaza: Profesor Contratado Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Fernández Benítez, José A. 

Fecha Acta: 08/01/2020 

 

Departamento: Ingeniería Energética 

Plaza: Profesor Contratado Doctor  (Certf I3) Dedicación: Completa 

Propuesto: Peña Rodríguez, Ovidio 

Fecha Acta: 06/02 /2020 

 

Departamento: Ingeniería Mecánica 

Plaza: Profesor Asociado Dedicación: Parcial 6+6 

Propuesto: Garrido Martínez Llop, Pablo 

Fecha Acta: 05/02/2020 

 

 



Departamento: Lingüística Aplicada a la Ciencia y a la Tecnología  

Plaza: Profesor Asociado Dedicación: Parcial 4+4 

Propuesto: Dorado Escribano, Guadalupe 

Fecha Acta: 03/02/2020 

 

Departamento: Automática, Ingeniería Eléctrica y Electrónica e Informática Industrial 

Plaza: Ayudante Dedicación: Completa 

Propuesto: Mariño Andrés, Rodrigo 

Fecha Acta: 07/02/2020 

 

E.T.S.I. MINAS Y ENERGÍA 
 

Departamento: Energía y Combustibles 

Plaza: Ayudante Dedicación: Completa 

Propuesto: Castells Somoza, Blanca 

Fecha Acta: 29/01/2020 

 

Departamento: Energía y Combustibles 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Biosca Valiente, Bárbara 

Fecha Acta: 30/01/2020 

 

Departamento: Energía y Combustibles 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Vázquez Martínez, Carlos E. 

Fecha Acta: 06/02/2020 

 

Departamento: Energía y Combustibles 

Plaza: Ayudante  Dedicación: Completa 

Propuesto: Guerrero Granados, José Manuel 

Fecha Acta: 06/02/2020 

 

Departamento: Ingeniería Geológica y Minera 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Palacios García, Teresa   

Fecha Acta: 07/02/2020 
 

E.T.S.I. TELECOMUNICACIÓN 
 

Departamento: Ingeniería de Organización, Administración de Empresas y Estadística 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Acquila Natale, Emiliano 

Fecha Acta: 22/01/2020 

 

E.T.S.I. INFORMÁTICOS 
 

Departamento: Lenguajes y Sistemas Informáticos e Ingeniería de Software 

Plaza: Profesor Contratado Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Alonso Calvo, Raúl 

Fecha Acta: 19/12/2019 

 

 

 



Departamento: Arquitectura y Tecnología de Sistemas Informáticos 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Naveros Arrabal, Francisco 

Fecha Acta: 06/02/2020 

 

Departamento: Arquitectura y Tecnología de Sistemas Informáticos 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Cebrián Márquez, Gabriel 

Fecha Acta: 07/02/2020 

 

E.T.S.I. AERONÁUTICA Y DEL ESPACIO 
 

Departamento: Sistemas Aeroespaciales, Transporte Aereo y Aeropuertos 

Plaza: Profesor Asociado Dedicación: Parcial 6+6 

Propuesto: Sánchez Machota, Daniel 

Fecha Acta: 29/01/2020 
 

Departamento: Aeronaves y Vehículos Espaciales 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Ezquerro Navarro, José M. 

Fecha Acta: 05/02/2020 
 

Departamento: Mecánica de Fluidos y Propulsión Aeroespacial 

Plaza: Profesor Asociado Dedicación: Parcial 3+3 

Propuesto: Sancho Ponce, Jorge 

Fecha Acta: 06/02/2020 
 

E.T.S.I. DISEÑO INDUSTRIAL 
 

Departamento: Ingeniería Eléctrica, Electrónica Automática y Física Aplicada 

Plaza: Ayudante Dedicación: Completa 

Propuesto: Arcones Alamo, Eduardo 

Fecha Acta: 27/01/2020 
 

E.T.S.I. SISTEMAS DE TELECOMUNICACIÓN 
 

Departamento: Ingeniería Telemática y Electrónica 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Desierta 

Fecha Acta: 21/01/2020 

 

Departamento: Ingeniería Telemática y Electrónica 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Esquembri Martínez, Sergio 

Fecha Acta: 24/01/2020 

 

 

Departamento: Ingeniería Telemática y Electrónica 

Plaza: Profesor Asociado Dedicación: Parcial 4+4 

Propuesto: Desierta 

Fecha Acta: 21/01/2020 
 

 



Departamento: Ingeniería Telemática y Electrónica 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Esquembri Martínez, Sergio 

Fecha Acta: 04/02/2020 

 

Departamento: Electrónica Física, Ingeniería Eléctrica y Física aplicada  

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Barrutia Poncela, Laura 

Fecha Acta: 10/02/2020 

 

E.T.S.I. SISTEMAS INFORMÁTICOS 
 

Departamento: Sistemas Informáticos 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación: Completa 

Propuesto: Talavera Muñoz, Edgar 

Fecha Acta: 29/01/2020 
 

 

Departamento: Sistemas Informáticos 

Plaza: Ayudante Dedicación: Completa 

Propuesto: Panizo Lledot, Angel 

Fecha Acta: 06/02/2020 
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Anexo Punto 5.1 
 

 

 
CONCURSOS PÚBLICOS DE MÉRITOS 

 

Se propone la aprobación de las actas de las Comisiones de Selección de las Escuelas o Facultad 

cuyas fechas se citan. En consecuencia, se proponen los nombramientos o contrataciones de la lista 

que se acompaña. La efectividad de dicha propuesta queda supeditada al cumplimiento de todos los 

requisitos pertinentes y en el bien entendido de que, en el caso de no poder ser realizado alguno de 

ellos, el correspondiente nombramiento o contratación recaerá en la persona que ocupe el lugar 

siguiente de preferencia en el acta de la Comisión correspondiente. 

 

E.T.S.I. ARQUITECTURA 

 
Departamento: Estructuras y Física de Edificación 

Plaza: Ayudante Dedicación:  Completa 

Propuesto: Roig Vena, Antonio Luis  

Fecha Acta: 10/02/2020 

 

 

E.T.S.I. AERONÁUTICA Y DEL ESPACIO 

 
Departamento: Sistemas Aeroespaciales, Transporte Aereo y Aeropuertos 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación:  Completa 

Propuesto: Pérez Castan, Javier Alberto 

Fecha Acta: 12/02/2020 

 

 
Departamento: Aeronaves y Vehículos Espaciales 

Plaza: Ayudante Dedicación:  Completa 

Propuesto: Moreno Corrales, Laura 

Fecha Acta: 11/02/2020 

 

E.T.S.I. AGRONÓMICA, ALIMENTARIA Y DE BIOSISTEMAS 

 
Departamento: Biotecnología-Biología Vegetal 

Plaza: Profesor Contratado Doctor (Certif. I3) Dedicación:  Completa 

Propuesto: Ramírez Castillejo, M. del Carmen 

Fecha Acta: 05/02/2020 

 

Departamento: Biotecnología-Biología Vegetal 

Plaza: Profesor Contratado Doctor  Dedicación:  Completa 

Propuesto: Garrido Arandía, María 

Fecha Acta: 06/02/2020 
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E.T.S.I. TELECOMUNICACIÓN 

 
Departamento: Señales, Sistemas y Radiocomunicaciones 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación:  Completa 

Propuesto: Frías Barroso, Zoraida 

Fecha Acta: 12/02/2020 

 
Departamento: Señales, Sistemas y Radiocomunicaciones 

Plaza: Profesor Asociado Dedicación: Parcial 4+4 

Propuesto: Redondo Maillo, Juan Luis 

Fecha Acta: 12/02/2020 

 

 

E.T.S.I. INFORMÁTICOS 

 
Departamento: Matemática Aplicada a las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación:  Completa 

Propuesto: Zamora Sáiz, Alfonso 

Fecha Acta: 12/02/2020i 

 
Departamento: Lenguajes y Sistemas Informáticos e Ingeniería de Software 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación:  Completa 

Propuesto: Gutiérrez Gil, Raúl 

Fecha Acta: 12/02/2020 

 
Departamento: Ingeniería de Organización, Administración de Empresas y Estadística 

Plaza: Profesor Asociado Dedicación: Parcial 4+4 

Propuesto: Martínez Gamero, Roberto 

Fecha Acta: 10/02/2020 

 

Departamento: Ingeniería de Organización, Administración de Empresas y Estadística 

Plaza: Profesor Asociado Dedicación: Parcial 4+4 

Propuesto: Martínez Gamero, Roberto 

Fecha Acta: 10/02/2020 

 

E.T.S.I. DISEÑO INDUSTRIAL 

 
Departamento: Ingeniería Mecánica, Química y Diseño Industrial 

Plaza: Ayudante Dedicación:  Completa 

Propuesto: Alonso García, María 

Fecha Acta: 12/02/2020 

 

Departamento: Ingeniería Mecánica, Química y Diseño Industrial 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación:  Completa 

Propuesto: De Andrés García, María Isabel 

Fecha Acta: 12/02/2020 
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Departamento: Ingeniería Eléctrica, Electrónica Automática y Física Aplicada 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación:  Completa 

Propuesto: Sánchez Escribano, Guadalupe 

Fecha Acta: 12/02/2020 

E.T.S.I. SISTEMAS DE TELECOMUNICACIÓN 

 
Departamento: Ingeniería Audiovisual y Comunicaciones 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación:  Completa 

Propuesto: Simón Gálvez, Marcos Felipe 

Fecha Acta: 12/02/2020 

 

 

E.T.S.I. SISTEMAS INFORMÁTICOS  

 
Departamento: Sistemas Informáticos 

Plaza: Profesor Ayudante Doctor Dedicación:  Completa 

Propuesto: Martín García, Alejandro 

Fecha Acta: 12/02/2020 

 

 

 

 

 

 

 















































































E.I. AERONAUTICA Y DEL ESPACIO
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

FERNANDEZ JIMENEZ CONSUELO iDEA
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

3300 APROBADO

ROIBAS MILLAN ELENA
PIRAMIDE: Proyectos de Investigación Realizados por Alumnos 
de Máster/Grado para la Innovación y el Desarrollo Espacial

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 APROBADO

MORILLAS GUERRERO JUAN JOSE

BSG ‐ Adecuación, investigación y divulgación del aprendizaje 
gamificado de Gestión Empresarial y Emprendimiento en 
carreras técnicas mediante juegos serios (Business Simulation 
Games)

E2. Actividades de Gamificación 2100 APROBADO

JIMENEZ SAEZ JOSE CARLOS
¿Cómo incorporar la gamificación en la docencia y evaluación 
de Física?

E2. Actividades de Gamificación 3300 DENEGADO

RAMIREZ DE LA PISCINA 
MILLAN

SANTIAGO
Activando la enseñanza de la Física I desde Primaria a la 
Universidad

E1. Aula Invertida 3300 DENEGADO

NGUYEN GIA KHANH
Research‐Based Learning: An essential approach for involving 
students in real research projects during curricular training

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 DENEGADO

LAPUERTA GONZALEZ MARIA VICTORIA 2º UPM Concurrent Engineering Challenge
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

3300 DENEGADO



E.T.S DE ING. DE SISTEMAS INFORMÁTICOS
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

BORDEL SANCHEZ BORJA
Creación de un itinerario formativo en el área de la 
ciberprotección, mediante el uso de micro‐contenidos y aula 
invertida en asignaturas de grado y máster

E1. Aula Invertida 2000 APROBADO

MARTINEZ HERNANDO VICTOR JOSE

Santa Tecla: Software Educativo basado en Conversaciones 
Individualizadas, Automatizadas y Adaptativas para el Refuerzo 
de los Niveles de Conocimiento y Compresión del Aula 
Invertida.

E1. Aula Invertida 1700 APROBADO

LOPEZ FERNANDEZ DANIEL
Utilización de escape rooms y videojuegos educativos en la 
Educación Universitaria

E2. Actividades de Gamificación 2100 APROBADO

PEREZ MARTINEZ JORGE ENRIQUE research‐based teaching en el dominio de DevOps E4. Aprendizaje Basado en Investigación 3300 APROBADO

GORDILLO MENDEZ ALDO
Desarrollo y validación de una plataforma web para la gestión 
de escape rooms educativas en la UPM

E2. Actividades de Gamificación 3300 APROBADO

LARA CABRERA RAUL
INSIGN3D: Mejorando la motivación de los estudiantes 
mediante un sistema de recompensas basado en insignias 
físicas impresas en 3D

E2. Actividades de Gamificación 2100 APROBADO

LOPEZ FERNANDEZ DANIEL
Desarrollo de una aplicación de Realidad Virtual orientada al 
aprendizaje de metodologías ágiles de desarrollo de software

E2. Actividades de Gamificación 3300 APROBADO

GORDILLO MENDEZ ALDO
Mejora de la plataforma de creación de juegos educativos 
SGAME para introducir elementos de gamificación en los 
juegos

E2. Actividades de Gamificación 3300 DENEGADO



E.T.S. DE ARQUITECTURA
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

GARCIA‐SETIEN TEROL DIEGO
PARTIR Y REPARTIR. Protocolos de trabajo colaborativo en 
entornos de fabricación digital

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

3300 APROBADO

SANCHEZ APARICIO LUIS JAVIER
Buildings 360 (Integración de enfoques 360º en el aprendizaje 
de la construcción)

E2. Actividades de Gamificación 2100 APROBADO

ROIG SEGOVIA EDUARDO
HYPERFILTER. Diseño de cartografías aumentadas 
transhumanas.

E2. Actividades de Gamificación 2000 APROBADO

MILLAN MUÑOZ MIGUEL ANGEL

APLICACIÓN DE APRENDIZAJE BASADO EN RETOS Y DISEÑO 
PROYECTUAL A LA ASIGNATURAS DE MECÁNICA DEL SUELO Y 
CIMENTACIONES (ESCUELA DE ARQUITECTURA) CON GESTIÓN 
AUTOMATIZADA APROPIADA PARA GRUPOS NUMEROSOS

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2000 APROBADO

GONZALEZ REDONDO MARIA MERCEDES
Análisis de valores, criterios de intervención y reconstrucción 
del arco de entrada del Monasterio Santa María de Rioseco 
(Burgos)

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

CERVERA BRAVO JAIME
CREACIÓN DE RECURSOS PARA CLASE INVERTIDA DEL MÁSTER 
OFICIAL EN ESTRUCTURAS DE EDIFICACIÓN DE LA UPM

E1. Aula Invertida 2100 APROBADO

BEDOYA FRUTOS CESAR
LA RELACIÓN ENTRE LAS ASIGNATURAS DE “PROYECTOS” Y 
“PROYECTO DE INSTALACIONES” USANDO EL APRENDIZAJE 
BASADO EN RETOS Y LA TÉCNICA POMODORO

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

RUIZ SANCHEZ JAVIER
INTER‐ODS. Investigación en Nuevas Técnicas para el 
alineamiento de las Estrategias para los Retos de los ODS con 
el planeamiento de escala intermedia

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 APROBADO

AMANN ALCOCER ATXU
el aula invertida de comunicación arquitectónica para un 
aprendizaje basado en la investigación dentro del máster MAca

E1. Aula Invertida 2100 APROBADO

RAPOSO GRAU JAVIER FCO
El Campus UPM como Campus Inteligente. Metodología para la 
Gestión del Campus basada en la Infraestructura de Datos 
Espaciales (IDEs) y las Metodologías BIM

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 APROBADO

AZNAR LOPEZ ANTONIO ALVARO Time to play: Learning Structure Diagramas E2. Actividades de Gamificación 2100 DENEGADO

GARCIA CARBONERO MARTA
ODS‐ARQ Proyecto de integración transversal de los Objetivos 
de Desarrollo Sostenible en la enseñanza de la arquitectura

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 DENEGADO

NICOLAU CORBACHO ALBERTO
APRENDIZAJE COMBINADO (BLENDED LEARNING) APLICADO A 
LOS CURSOS DE PROYECTOS ARQUITECTÓNICOS

E5. Colaboración virtual 2100 DENEGADO



CANOVAS ALCARAZ ANDRES
Plataforma radiofónica para el Aprendizaje por investigación 
en la ETS. Arquitectura dentro del módulo del proyecto de 
comunicación aural del máster MaCA

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 DENEGADO

OLMEDO ROJAS CARLOS ENRIQUE
PROYECTO DE ESTRUCTURAS: APRENDIZAJE MEDIANTE EL 
ANÁLISIS DE ESTRUCTURAS DE EDIFICIOS SINGULARES

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 DENEGADO

COLL BARREU JUAN CARLOS

Producción discente e interconectividad de microcontenidos 
digitales en Instagram como herramienta para la adquisición 
personal y fomento colectivo de competencias transversales, 
generales y específicas.

E5. Colaboración virtual 2100 DENEGADO

HIGUERAS GARCIA ESTHER PARSU_ODS
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

3300 DENEGADO

SANCHEZ LLORENS MARIA DEL MAR
La divulgación en arquitectura como reto: una exposición para 
la Delegación General de Arquitectura, Vivienda y Suelo

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 DENEGADO

ULARGUI AGURRUZA JESUS Caja de Juegos 1.0 El azar como estrategia proyectual. E2. Actividades de Gamificación 2100 DENEGADO

PIZARRO JUANAS MARIA JOSE CARTOGRAFIAS VIRTUALES DE APRENDIZAJE FUERA DEL AULA E5. Colaboración virtual 2100 DENEGADO



E.T.S. DE EDIFICACIÓN
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

MORON FERNANDEZ CARLOS
LA INVESTIGACIÓN COMO VEHÍCULO DE APRENDIZAJE PARA 
ALUMNADO DE GRADO Y POSTGRADO EN EDIFICACIÓN

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 3300 APROBADO

PERNAUTE GIL MARIA LUISA
El aprendizaje a través de actividades de gamificación: 
Estrategias para la impartición de asignaturas de contenido 
jurídico en titulaciones técnicas

E2. Actividades de Gamificación 800 APROBADO

BACH BUENDIA ISABEL
CREACIÓN DE ITINERARIOS FORMATIVOS MEDIANTE 
ESTRATEGIAS DE AULA INVERTIDA EN EL AULA TALLER DE 
INSTALACIONES ETSEM

E1. Aula Invertida 1200 APROBADO

CABALLOL BARTOLOME DAVID
ITINERARIOS FORMATIVOS VARIADOS EN AULA INVERTIDA 
PARA UN MEJOR APRENDIZAJE

E1. Aula Invertida 2100 APROBADO

ROMERO NIETO CARMEN
Aprendizaje cooperativo mediante modelos gráficos con 
metodologia BIM: aprendizaje multidisciplinar

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

GONZALEZ RODRIGO SONSOLES
Aprendizaje activo: diseño de estructuras de barras mediante 
actividades manuales y retos

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

MORALES SEGURA MONICA
DESAFIOS EDUCATIVOS BASADOS EN REALIDAD PROFESIONAL 
CON UN ENFOQUE TRANSVERSAL Y MULTIDISCIPLINAR

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

FERNANDEZ ALVAREZ MIGUEL
Diseño y desarrollo de Escape Rooms en la asignatura de 
English for Professional and Academic Communication (EPAC)

E2. Actividades de Gamificación 2100 APROBADO

LOPEZ ZALDIVAR OSCAR
Aprendizaje de la Geometría Descriptiva basado en la 
investigación de modelos tridimensionales de estereotomía de 
los tratados de la piedra

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 DENEGADO

GARCIA MUÑOZ JULIAN
Ampliación del proyecto de generación de recursos educativos 
digitales basados en modelos 3D de proyectos de edificación 
en asignaturas de últimos cursos de grado.

E1. Aula Invertida 1700 DENEGADO

VERDU VAZQUEZ MARIA AMPARO
APLICACIÓN DEL APRENDIZAJE BASADO EN INVESTIGACIÓN 
COMO AYUDA PARA POTENCIAR LA CREATIVIDAD EN UNA 
ASIGNATURA DE POSTGRADO

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 DENEGADO

DELGADO TELLEZ DE 
CEPEDA

MARINA
Retos en el aula de ordenadores: materiales para Métodos 
Cuantitativos e Informática de Gestión

E2. Actividades de Gamificación 900 DENEGADO

NAVARRO CANO NIEVES
Docencia y aprendizaje inclusivo aplicado a la edificación y el 
entorno urbano

E2. Actividades de Gamificación 2100 DENEGADO

PALMERO CABEZAS PEDRO JOSE
Aprendizaje, a través del levantamiento de un elemento de 
patrimonio arquitectónico con software de modelado, de la 
metodología colaborativa

E5. Colaboración virtual 0 DENEGADO



LOPEZ‐IZQUIERDO BOTIN PIA
Proyecto de Rehabilitacion Energética y Sensorial de Edificios 
Docentes

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

0 DENEGADO



E.T.S. DE INGENIERÍA CIVIL
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

RAMIREZ MASFERRER JAVIER ANGEL Implementación de la metodología CDIO en aulas de la UPM
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

3230 APROBADO

VAZQUEZ GALLO MARIA JESUS
RIAS: Colaboración virtual en Retos de Ingeniería y 
Arquitectura Sostenibles

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

3300 APROBADO

HOJAS HOJAS LUIS IGNACIO Diseño y Participación en la Ingeniería
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO



E.T.S. DE INGENIERÍA Y DISEÑO INDUSTRIAL
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

PERPIÑAN LAMIGUEIRO OSCAR AIGORA 2.0: Aprendizaje de Informática con GitHub y Retos
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2900 APROBADO

ACITORES SUZ ADELA LAURA Diseño en red
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

CAJA GARCIA JESUS
Desarrollo de una plataforma de contenidos multimedia para 
la preparación de prácticas de laboratorio

E1. Aula Invertida 2100 APROBADO

MANCEBO PIQUERAS JOSE ANTONIO
RETO PARA LA MEJORA DEL DISEÑO DE UNA INCUBADORA 
PORTATIL PARA DETERMINAR LA CALIDAD DE AGUAS EN 
ZONAS DESFAVORECIDAS

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

ALIA GARCIA CRISTINA
La técnica de la pregunta como una actividad de gamificación 
para dinamizar las lecciones magistrales

E2. Actividades de Gamificación 1900 APROBADO

ALIA GARCIA CRISTINA
LavRec: Design Thinking aplicado al desarrollo de un taller de 
reciclaje móvil que fomente la concienciación medioambiental 
en un entorno urbano

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

900 APROBADO

SANTOS OLALLA FRANCISCO

Acciones de aprendizaje destinadas al montaje en la ETSIDI de 
una Estación Base Satelital Open Source en colaboración con 
Medialab Prado, el Athens Makerspace de Atenas y el IES 
Gómez Moreno de Madrid

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 DENEGADO

DIAZ LOPEZ JOSE ANTONIO
APRENDIZAJE BASADO EN INVESTIGACIÓN: APLICACIÓN AL 
CASO DE PROCESOS FOTOCATALÍTICOS DE INTERÉS 
MEDIOAMBIENTAL

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 DENEGADO

MERINO EGEA MANUEL Moto Forum Academy
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

3300 DENEGADO

MARTIN RUBIO IRENE DESIGN THINKING EN DISEÑO SOSTENIBLE
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

1950 DENEGADO

CASCON PORRES RAFAEL KRTEAM: diseño y construcción de un Kart de competición
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 DENEGADO

DIAZ FERNANDEZ‐ZAPATA PALOMA
Continuación de las actividades de Gamificación como 
complemento en el aprendizaje y la evaluación de asignaturas 
de los Grados de la ETSIDI

E2. Actividades de Gamificación 2100 DENEGADO

TELLINI ANDREA
Conectando matemáticas e ingeniería: problemas de refuerzo y 
multidisciplinares

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

1600 DENEGADO



E.T.S. DE INGENIERÍA Y SIST. DE TELECOM.
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

BRISO RODRIGUEZ CESAR
ENTORNO PROFESIONAL DE APRENDIZAJE PARA 
COMUNICACIONES MÓVILES

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

3300 APROBADO

PAU DE LA CRUZ IVAN
Juego multimodal e integrado para el aprendizaje de 
Ciberseguridad

E2. Actividades de Gamificación 2100 APROBADO

LATORRE IGLESIAS EDUARDO
Uso de maquetas a escala para el estudio del ruido y 
vibraciones en edificios

E1. Aula Invertida 2100 APROBADO

RUBIO CIFUENTES GREGORIO Prototipo de Red IoT LoRA WAN para experimentación E4. Aprendizaje Basado en Investigación 3300 DENEGADO



E.T.S. DE INGENIEROS INFORMÁTICOS
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

DIAZ HONRUBIA ANTONIO JESUS Refuerzo del aprendizaje de SQL a través de una competición E2. Actividades de Gamificación 1700 APROBADO

MEDINILLA MARTINEZ NELSON
Inmersión en Ingeniería del Software: un enfoque de 
aprendizaje

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

500 APROBADO

SERRANO FERNANDEZ EMILIO
Métodos, retos, y herramientas para la Inteligencia Artificial 
Explicable

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

FUERTES CASTRO JOSE LUIS
Diseño de misiones para el sistema DRACO (Dinámicas de 
Refuerzo en el Aprendizaje de COmpiladores)

E2. Actividades de Gamificación 2100 DENEGADO

VIGUERAS GONZALEZ
GUILLERMO 
ANTONIO

GitGam: sistema de gamificación para la mejora del 
aprendizaje colaborativo con GitLab y SCRUM.

E2. Actividades de Gamificación 500 DENEGADO



E.T.S.I. DE CAMINOS CANALES Y PUERTOS
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

ZAMORANO MARTIN CLARA ISABEL R‐ECO‐plastic LAB E4. Aprendizaje Basado en Investigación 3300 APROBADO

PASTOR CAÑO JOSE IGNACIO En busca del asesino
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

LOPEZ GONZALEZ M DOLORES Del Juego a la teoría E2. Actividades de Gamificación 2100 APROBADO

GUIRAO ABAD BEGOÑA

El desarrollo de la competencia de Comunicación Oral como 
herramienta para potenciar los trabajos de proyecto: la 
experiencia de los alumnos de las materias de Ingeniería del 
Transporte, Territorio y Urbanismo

E1. Aula Invertida 3300 APROBADO

MOSQUERA FEIJOO JUAN CARLOS
Diseño de aisladores sísmicos de edificios mediante estrategias 
de trabajo colaborativo basado en TIC

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

MOSQUERA FEIJOO JUAN CARLOS
Elaboración de material didáctico multipropósito para mejoras 
innovadoras en un entorno de aula invertida

E1. Aula Invertida 2100 APROBADO

ESCAVY FERNANDEZ JOSE IGNACIO
Microlearning y Aula Invertida en las Asignaturas de Ingeniería 
del Terreno de la ETSICCP

E1. Aula Invertida 2000 APROBADO

LARA GALERA ANTONIO LORENZO

APLICACIÓN DEL AULA INVERTIDA EN LA ENSEÑANZA DE 
ADMINISTRACIÓN Y DIRECCIÓN DE EMPRESAS: 
TRANSFORMANDO LA CLASE TRADICIONAL EN AULA 
INVERTIDA

E1. Aula Invertida 1750 APROBADO

ARCOS ALVAREZ ANTONIO ALFONSO
Iniciativa Design Thinking para la automatización e 
incorporación de IoT al modelo BIM‐EDU de la ETSI Caminos

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

JORDA BORDEHORE LUIS
Practicas de campo ‐ laboratorios virtuales de tuneles y 
mecanica de rocas (AULA‐GeoVirtual)

E1. Aula Invertida 2100 APROBADO

JIMENEZ ALONSO JAVIER FERNANDO

APRENDIENDO DE LA EXPERIMENTACIÓN: LA MESA 
VIBRATORIA UNA HERRAMIENTA INTERACTIVA PARA 
COMPRENDER COMO SE COMPORTAN LAS ESTRUCTURAS BAJO 
ACCIÓN SÍSMICA

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

ENFEDAQUE DIAZ ALEJANDRO

Inversión del aula en el aprendizaje de los materiales de 
construcción: Desarrollo del taller de aplicaciones prácticas de 
la fabricación‐selección del tipo de cemento y su relación con 
la dosificación del hormigón y su durabilidad

E1. Aula Invertida 900 APROBADO

TODISCO LEONARDO
Construcción de un prototipo interactivo como recurso 
tecnológico de aprendizaje

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 DENEGADO

GARCIA ALBERTI MARCOS
Aplicación de la gamificación mediante retos como forma de 
aprendizaje individual

E2. Actividades de Gamificación 2100 DENEGADO

MEDIERO ORDUÑA LUIS JESUS
IH 2020. Desarrollo de una jornada de investigación para 
estudiantes de grado y máster.

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 3300 DENEGADO



BLANCO IBAÑEZ SERGIO
Estrategias de tutorización de alumnos en grupos grandes 
mediante vídeos y ejercicios individualizados

E1. Aula Invertida 900 DENEGADO

ARGIZ LUCIO CRISTINA GEMA
EL AULA INVERTIDA EN LA ASIGNATURA DE QUIMICA DE 
MATERIALES COMO ESTRATEGIA PARA NIVELAR 
CONOCIMIENTOS Y MOTIVAR AL ALUMNO

E1. Aula Invertida 500 DENEGADO

GARCIA ALBERTI MARCOS
La pizarra digital como recurso docente para crear una clase 
invertida

E1. Aula Invertida 2100 DENEGADO

SANCHEZ DIEZ LUIS ALBERTO
Análisis del impacto de uso del smartphone no vinculado a la 
docencia y Kahoot como herramienta de motivación en el aula

E2. Actividades de Gamificación 500 DENEGADO

ALCARAZ CARRILLO DE 
ALBORNOZ

VICENTE
Uso de Juegos de Negocio aplicados a la enseñanza de la 
financiación de proyectos de infraestructuras

E2. Actividades de Gamificación 700 DENEGADO



E.T.S.I. DE TELECOMUNICACION
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

PEREZ SERRANO ANTONIO
Aprendizaje basado en la investigación en el campo de la 
fotónica: Experiencia piloto en la ETSIT

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2900 APROBADO

KONTAXAKIS ANTONIADIS GEORGIOS
MALIC: Mejora del acceso a la información de asignaturas de 
laboratorio de electrónica mediante técnicas de clase invertida

E1. Aula Invertida 2100 APROBADO

SANZ LLUCH M DEL MAR
Cómo comunicar ciencia a un público en general mediante el 
uso de Wikis: El primer artículo de Ciencia creado por 
estudiantes de primer curso de la UPM en Wikipedia

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 1950 APROBADO

TOBIAS GALICIA IGNACIO
Aplicación de la estrategia de Aula Invertida en asignaturas del 
Máster Universitario en Energía Solar Fotovoltaica

E1. Aula Invertida 2100 APROBADO

PEREZ PALOMINO GERARDO
Metodología Orientada a Retos mediante el uso de Medios 
Audiovisuales para el Aprendizaje de la Teoría de Circuitos

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

CABRERA UMPIERREZ MARIA FERNANDA

Enabling global citizens for the sustainable development goals: 
Thinking outside the box to ensure healthy lives and promote 
wellbeing (Formando ciudadanos globales para los ODS: Pensar 
fuera de la caja para asegurar vidas saludables y bienestar)

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 DENEGADO

MOYA FERNANDEZ JOSE MANUEL
INTEGRAEL: Aplicación de la plataforma INTEGRA a asignaturas 
de electrónica de Grado y Máster

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 DENEGADO

BERNARDOS BARBOLLA ANA MARIA
Aplicación de (serious) gaming y simulación a la enseñanza de 
asignaturas de gestión para ingenieros

E2. Actividades de Gamificación 2100 DENEGADO

BARRA ARIAS ENRIQUE
Desarrollo y evaluación de un sistema de corrección 
automatizada para la realización de experiencias de 
aprendizaje basado en retos en cursos de programación

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

3300 DENEGADO

CARRERA BARROSO ALVARO
Aplicación de Aprendizaje Basado en Investigación para 
Procesado de Lenguaje Natural

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 3300 DENEGADO

SANCHEZ GONZALEZ PATRICIA
Uso de experiencias basadas en juegos de roles para la 
adquisición de competencias relacionadas con la innovación y 
el emprendimiento

E2. Actividades de Gamificación 2100 DENEGADO

OROPESA GARCIA IGNACIO
Técnicas teatrales para la mejora de la competencia de 
comunicación en alumnos de ingeniería biomédica

E2. Actividades de Gamificación 1800 DENEGADO

GUTIERREZ MARTIN ALVARO
Entendiendo la Necesidad del Aprendizaje Continuo a través de 
un Laboratorio Invertido de sistemas de Control (ENACLIC)

E1. Aula Invertida 1600 DENEGADO



E.T.S.I. INDUSTRIALES
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

MARTINEZ MUNETA MARIA LUISA
CircularizatETSII. Demostrador universitario de economía 
circular

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

3300 APROBADO

PINTO CAÑON GABRIEL Fomento del Aprendizaje STEAM Basado en la Indagación E4. Aprendizaje Basado en Investigación 900 APROBADO

ESCOLANO MARGARIT DAVID Shaking conTEST
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

GALAN VICENTE DANIEL
La investigación y experimentación como motores del 
aprendizaje

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 1700 APROBADO

OLIVA GONZALO EDUARDO Elige tu propia aventura... en Ingeniería Nuclear E2. Actividades de Gamificación 1700 APROBADO

PACIOS ALVAREZ ANTONIA
APLICACIÓN DEL AULA INVERTIDA A LAS PRÁCTICAS DE 
LABORATORIO DE AEROPUERTOS (AIPLA)

E1. Aula Invertida 2100 APROBADO

TORRE ARNANZ EDUARDO DE LA
REGAMED: REforzamiento de la GAMificación de Electrónica 
Digital

E2. Actividades de Gamificación 1600 DENEGADO

SANCHEZ ORGAZ SUSANA
APRENDIZAJE CON AULA INVERTIDA Y PRÁCTICAS DE 
LABORATORIO A DISTANCIA

E1. Aula Invertida 3300 DENEGADO

MUJICA ROJAS GABRIEL NOE Inversión de prácticas en Fundamentos de Electrónica E1. Aula Invertida 1200 DENEGADO

BOBKINA JELENA
EnginEAr: gamificación en el aula del inglés para fines 
específicos a través de una web responsiva.

E2. Actividades de Gamificación 3300 DENEGADO

GONZALEZ GOMEZ EMILIO JOSE
Metodología de aula invertida en la asignatura de Operaciones 
con sólidos

E1. Aula Invertida 2100 DENEGADO



E.T.S.I. MONTES, FORESTAL Y MEDIO NATUR.
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

PEREA GARCIA‐CALVO RAMON
Magnificando la docencia a través del smartphone: empleo de 
mini‐lupas y herramientas TIC en asignaturas de ámbito 
agroforestal

E1. Aula Invertida 2100 APROBADO

CALDERON GUERRERO CARLOS

Desarrollo de experiencias docentes de colaboración virtual en 
el Máster universitario on‐line "Gestión del turismo ecológico y 
sostenible", y en la organización del curso de especialización 
sobre aceites esenciales en el marco de un proyecto 
ERASMUS+

E5. Colaboración virtual 2100 DENEGADO

GARCIA‐AMORENA 
GOMEZ DEL MORAL

IGNACIO
EL ARBORETO DE MONTES COMO HERRAMIENTA PARA EL 
APRENDIZAJE INVERSO

E1. Aula Invertida 2100 DENEGADO

SANCHEZ DE MEDINA 
GARRIDO

ALVARO
Resultados de aprendizaje a partir de un campeonato de Física 
en el aula

E2. Actividades de Gamificación 750 DENEGADO

AVILES PALACIOS M CARMEN Alumnos sostenibles, egresados ODS
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

3200 DENEGADO



E.T.S.I. TOPOGRAFIA GEODESIA CARTOGRAFIA
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

ALCARRIA GARRIDO RAMON PABLO
Diseño de metodología y soporte tecnológico para propuesta 
de Retos en Sociedades Seguras

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

GARCIA ARANDA CESAR
CREATíVATE: Desarrollo de la creatividad en la ingeniería por 
medio de una red virtual de colaboración docente

E5. Colaboración virtual 1900 APROBADO



ETSI AGRONÓMICA, ALIMENT. Y BIOSISTEMAS
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

GILARRANZ CASADO CARLOS ANDRES El huerto urbano inteligente. Experiencia intercentros UPM.
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

ALMENDROS GARCIA PATRICIA
Aula invertida como herramienta para la motivación y 
adquisición de competencias en el primer semestre del Grado 
de Ingeniería Agroambiental

E1. Aula Invertida 2100 APROBADO

MARTIN FERNANDEZ MARIA CARMEN
El aprendizaje de la Biología de Plantas a través de la 
Investigación

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 APROBADO

MUÑOZ GARCIA MIGUEL ANGEL
Adquisición del conocimiento a través de la creatividad y el 
liderazgo en entorno pluridisciplinar

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

GIMENEZ CAMINERO MARIA ESTELA
Gamificación en Genética: diseño y puesta a punto de un 
escape room

E2. Actividades de Gamificación 900 APROBADO

GARCIA FERNANDEZ JOSE LUIS
ODS como enlace entre la investigación y la docencia 
universitaria

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 1800 DENEGADO

ALARCON LORENZO SILVERIO
Aprendizaje colaborativo con herramientas virtuales para la 
toma de decisiones responsables

E5. Colaboración virtual 2100 DENEGADO

MIEDES VICENTE EVA
VIRTUDES 2.0 Plataforma de Tutorización Virtual de 
Estudiantes

E5. Colaboración virtual 2100 DENEGADO

MARTINEZ SAEZ ANTONIO
Implantación y validación de recursos de aprendizaje en línea 
para la asignatura EPAC (English for Professional and Academic 
Communication): Reading, Speaking, Listening & Writing

E1. Aula Invertida 2100 DENEGADO

SOLER ROVIRA JOSE
Aula invertida y aprendizaje basado en investigación según 
estilos de aprendizaje en ingeniería agronómica.

E1. Aula Invertida 3300 DENEGADO



ETSI MINAS Y ENERGÍA
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

FIDALGO BLANCO ANGEL
PROYECTO MECOVA "MEtodología de COlaboración Virtual 
Adaptativa"

E5. Colaboración virtual 2100 APROBADO

LLAMAS MOYA BERNARDO Thinking 360!
E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

900 APROBADO

PAREDES BARTOLOME CARLOS

PROYECTO COGNOSCION: Generación y asimilación del 
conocimiento (COGNOS) a través de la activación científica (SCI‐
ON) en asignaturas vinculadas a la ingeniería geológica y 
minera.

E4. Aprendizaje Basado en Investigación 2100 APROBADO

BARRIO PARRA FERNANDO
Implementación de FabLabs en los estudios de Ingeniería de la 
ETSI de Minas y Energía.

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

BOLONIO MARTIN DAVID
Aprendizaje basado en errores controlados. Where is Error 
FLIN?

E2. Actividades de Gamificación 2100 DENEGADO

SANCHEZ‐PALENCIA 
GONZALEZ

MARIA YOLANDA
QUIMETUBE II: Aplicando aula invertida digitalizada al 
laboratorio de Química

E1. Aula Invertida 3300 DENEGADO



FACULTAD CC. ACTIVIDAD FISICA Y DEPORTE
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

COTERON LOPEZ FRANCISCO JAVIER

Nuevas metodologías aplicadas a la Educación Física: 
incorporación del Aprendizaje Basado en Retos (ABR) a la 
elaboración de los Trabajos Fin de Máster del Máster en 
Formación del Profesorado y transferencia de conocimiento al 
colectivo profesional.

E3. Aprendizaje Basado en Retos ‐ Design 
Thinking

2100 APROBADO

LOPEZ GONZALEZ JOAQUIN

USO DE LA REALIDAD AUMENTADA COMO HERRAMIENTA DE 
GAMIFICACIÓN EN LA ASIGNATURA DE VOLEIBOL PARA LA 
MEJORA DE LA MOTIVACIÓN EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA‐
APRENDIZAJE

E2. Actividades de Gamificación 2100 DENEGADO

ROJO TIRADO MIGUEL ANGEL
Aula Invertida para el estudio del movimiento humano 
mediante el empleo de redes sociales y vídeos interactivos: 
KINEFLIPPED

E1. Aula Invertida 2100 DENEGADO

INST. CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN
Solicitante Apellidos Solicitante Nombre Título Línea Ayuda estado

SASTRE MERINO SUSANA
CO‐OBSERV‐ACCIÓN DOCENTE: APRENDIENDO ESTRATEGIAS 
EN OTRAS AULAS

E2. Actividades de Gamificación 900 APROBADO

estado


	Acuerdos CP_14feb2020_Anexo I_Punto 5.1.pdf
	Acuerdos CP_14feb2020_Anexo I_Punto 5.1a
	Acuerdos CP_14feb2020_Anexo I_Punto 5.1b




